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Das hier ist ein REMIX 2017 - das Original anno ‘90 war viel bescheidener! Im Jahre 1990 gab es noch kein

GM und der ATARI-Computer war schon im Begriff von der Comp.-Bildfläche zu verschwinden - es gab

schon Windows (und Apple schon sehr lange). Die Bezeichnung „Fast-Disco“ ist im Bezug auf das

abenteuerliche Tempo 170 gewählt - allerdings „Disco“ zum Tanzen ist es nie gewesen, sondern eben Musik

zu einem Computer-Spiel, das eben rasant sein sollte! Den Hauptsound liefert der synkopierte, oktavierte

Bass - hier mit einem Mute-Git. in der tiefen Oktave verstärkt - und die DBD (Disco-BASS-Drum) auf dem

Ton ‘H’, welche wirklich sehr agressiv ist. Dazu die DSD (Disco-Snare-Drum) und HH-sticked (gedämpft)

als Achtel-Bewegung. Der Nachschlag wird noch mit dem Tambourin verstärkt, das jedoch auch als Adv.

fungieren kann.  Die Gitarre liefert mit dem Distorsion-Sound die Achteln Quinten - und der Akkord kommt

nur von den String-Pads und ist als Advanced ausgelegt! Im Main 2 wird im Synthe-Bereich noch einmal die

Bass-Phrase oktaviert wiederholt.


